»Folk Triadyczny”

Osoba zaktadajaca staje sie zwieniczeniem projektu. Cztowiek zostaje uszyty, przyciety, nasycony
kolorem i znaczeniowga konwencja. Jego ruchy zostajg ograniczone mozliwosciami jakie daje kostium
w sensie dostownym, motorycznym. Zachowanie cztowieka w kostiumie, jest réwniez zachowaniem
kostiumu. Wszystko co zrobi kostiumocztowiek odnosi sie do konwencji wzorniczej, koloréw, symboli.

Niewiele jest form tak bardzo konfrontujgcych nas z ograniczeniami ciat i umystow jak kostiumy.
Niewiele jest réwniez form, w ktorych tak bardzo staramy sie znajdowac przestrzenie nieskrepowane;j
wolnosci miedzy tym co biologiczne i naturalne a konwencjonalne i kulturowe. Kostium jest polem
brikolerskiego, zaplanowanego lub spontanicznego faczenia ze sobg dostepnych i uzytecznych
elementow. Manifestowania niepowtarzalnosci i konwencjonalnosci, twoérczej swobody i ograniczen.
Tego co kolektywne i indywidualne, nieskrepowane i konieczne, naturalne i kulturowe, spontaniczne
i ScisSle wymierzone.

Ludzkie ciato to wyzwanie. Czy kostium ma by¢ z nim organiczny czy tez tworzy¢ nowy byt zalezy

od narracji, kontekstu, tego co ma zostac powiedziane lub przemilczane. Cel twdrczy generuje rézne
rozwigzania. Inaczej dziata sie w ramach eksperymentu autorskiego. Inaczej pracujac nad kostiumami
do opery. Emocje, ciekawos$é i wewnetrzna intensywnosc¢ sg zawsze obecne.

Projektowanie jest jak didzejski set. To mieszanie réznych stylow, gatunkéw, tworzenie miksow

i kolazy. Mozliwie swobodne czerpanie z zasobow kultury, wzornictwa, form estetycznych,
podglgdania otaczajgcego $wiata. Najistotniejsze jest silne, intensywne wizualne odziatywanie

na widzéw. Wymusza to odnalezienie zaskakujgcych, mocno angazujgcych zmysty i emocje narracji
wizualnych, zywych koloréw, rytmoéw, kompozycji. Z drugiej strony doswiadczenie kostiumografa
pracujgcego z réznymi rezyserami, choreografami dla oper, teatréw, filmu uczy robienia rzeczy,
ktore maja czemus stuzy¢, wspotgra¢. Wymaga dopasowania rozwigzan do postawionych réznych
wielowymiarowych celéw.

Autorskie projekty to przygotowanie mikstury, ktéra ma pobudzi¢ wyobraznie odbiorcow. Tu liczy sie
piekno, czystos¢ form, syntetycznosé, rzezbiarska graficznos¢. Wyzwalanie dynamiki wzoréw

i kolorow na tkaninach, tworzenie w ten sposdb wizualnej narracji, dramaturgii jest drogg tworzenia,
ktére ma zaskakiwac. Bawic, cieszy¢ kolorami.

W tym projekcie inspirujgca i fascynujgca zarazem okazata sie ogromna sita tkwigca w abstrakcyjnych
formach i wizualnych rytmach wycinanek, mocno syntetycznych wrazeniowo. Polska sztuka ludowa
przypomina tu w swoim rytmie, site tkwigcg w sztuce afrykanskiej, jej pierwotny rytm. Zderzenia
podstawowych koloréw i dynamika ich dziatania. Te pierwotne formy i rytmy staty sie inspiracjg

do stworzenia wzordéw graficznych tkanin.

Podobnie jak organiczno$¢ i geometria, ktére staty sie to formalng podstawg kreacji. Stad pomyst
potaczenia wzordw inspirowanych tkaninami ludowymi, wycinankami z geometrycznymi formami.
Kolejng inspiracjg stat sie Bauhaus i balety Triadyczne Oskara Schlemmera. | tak, z tych paradoksalnie
réznych wizualnie zrodet zrodzit sie Folk Triadyczny. Troche jak genetyczny eksperyment majacy
stworzyé nowa mutacje grzyba .

Proces projektowania kostiuméw to zawsze fascynujgce doswiadczenie. Nie inaczej byto tym razem.
Kiedy kostium jest gotowy, osoba zaktadajgca staje sie zwiericzeniem projektu. Cztowiek zostaje
uszyty, przyciety, nasycony kolorem i znaczeniowg konwencja. Jego ruchy zostajg ograniczone
mozliwosciami jakie daje kostium w sensie dostownym, motorycznym. Zachowanie cztowieka



w kostiumie, jest rowniez zachowaniem kostiumu. Wszystko co zrobi kostiumocztowiek odnosi sie
do konwencji wzorniczej, koloréw, symboli.

W tym momencie projektant traci nad nim kontrole. Kosiumocztowiek staje sie tym co zobaczg w nim
ci ktérzy patrzg. Od tej pory to widzowie tworzg w swoich umystach tozsamos¢ kostiumocztowieka.
Moze ona by¢ w wiekszym lub mniejszym stopniu zgodna z zatozeniem projektanta. Podobnie jak
komunikat odczytywany na swdj sposéb przez odbiorce. Projektant moze nie miec intencji
przekazania spdjnego komunikatu. Moze dac innym kostiumocztowieka by mogli opowiedzie¢

go sobie w dowolny sposéb. Zgodny z ich wrazliwoscia, wiedzg, doswiadczeniem

i nieuporzagdkowanymi skojarzeniami.

W tym sensie projektowanie kostiumu, a potem uzytkowanie go jest z jednej strony tworzeniem
cztowieka na obraz i podobienstwo wyobrazen o tym kim éw cztowiek mogtby by¢, z drugiej

za$ ogranicza je koniecznos¢ liczenia sie z naturg ludzkg, anatomia, motoryka ciata, a przy tym
spotecznymi i kulturowymi konwencjami. Kostium to co$ znaczenie wiecej niz estetyka.
Produkowanie i uzytkowanie kostiumoéw dotyka istoty ludzkiej tozsamosci i roli jakg odgrywa
kreatywnos¢.

Cztowiek bedac istotg, ktérej umyst jest z natury twodrczy, zdolny do produkowania abstrakcyjnych
pojeé i form, zazwyczaj w pierwszym rzedzie produkuje samego siebie. Pierwszym, bazowym dzietem
cztowieka jest on sam. Dzietem, dodajmy, nie domknietym, wcigz modyfikowanym, bedacym w
nieustajgcym procesie. Wynika to choéby z koniecznosci odpowiadania sobie na pozornie banalne

i proste pytania —kim jestem i kim nie jestem. W kazdej nowej sytuacji musimy odpowiadaé sobie

na te pytania od nowa. W ten sposdb wytwarzamy naszg tozsamosc.

Kostiumoludzie:

1. Osemka: zainspirowana wzorami charakterystycznymi dla regionu towicza — paski
symbolizujg rytmy natury wptywajgce na zycie cztowieka, gospodarowanie, cykl obrzedéw,
wizje $wiata. Odzwierciedlajg jego relacje z naturg i przyroda.

2. Koto-ptaki: forma zainspirowana wycinankami zydowskimi, ktére byty takze
charakterystyczne w Polsce ze wzgledu na duzg zydowska populacje zamieszkujaca te ziemie.
Motyw ptakow-symbol kobiety.

3. Czerwone drzewo: inspiracje wycinankami z regionu Kurpi Zielonych —Lelujami, autorka:

»Drzewko zycia” jak okreslajg ten symbol znawcy kultury ludowej. Archetyp i symbol
wystepujacy w wielu kulturach.

Leluja — typ wycinanki papierowej o jednoosiowej symetrycznej budowie w formie drzewka z
podstawa. Charakterystyczny dla kurpiowskiej Puszczy Zielonej.

4. Roztanczone spddnice-pasy lubelskie. Forma odzwierciedla wrazenie ruchu krecacej sie
spddnicy podczas tanca.

5. Zoétte poroze — kombinezon: autorski mix wycinanek polskich szczegélnie z regionu Kurpi
Zielonych, z6tte poroze autorska transformacja poroza w , krynoline”

6. Motyw czarno biatej tkaniny nawigzuje do technik wtdkienniczych.



Sejpak —wzorzysta samodziatowa tkanina dekoracyjna, o Inianej osnowie wetnianym watku,
wykonana na waskim krosnie, Srodkiem zszywana: Tradycyjna forma dywanu podwadjnego

i sejpaku, stanowigca pomost miedzy sztuka ludowg a tkactwem artystycznym

od gw. sejpaé = skubaé, strzepic. (stownik Doroszewskiego)

Urszula Zaczek

Jedna z pierwszych wybitnych wycinankarek, ktéra kury, kartofle lub magke oddawata wedrownym
gatganiarzom za kolorowy papier, tak méwita o swojej sztuce:

»Tak mito stroi¢ jakbym w ogrodzie byta i na kwiaty i ptaki patrzata, ale takich kwiatow, takich ptakéw
nie ma nigdzie, tylko z mojej gtowy one wychodza. Gdyby kazdy wycinat ze swojej gtowy, co by to
byto modow (wzordw oryginalnych).”

W momencie pisania tego tekstu pokaz z udziatem kostiumoludzi jeszcze sie nie odbyt. Jak kostium
zainspiruje modeli do swobodnej improwizacji w rytm muzyki, jaka relacje kostium i cztowiek nawigzg
z wiasnymi ciatami, przestrzenig i widzami. Jak energia koloru i transowej muzyki wciggnie odbiorce i
performera...

W Folku Triadycznym ludzie staja sie rzezbami, wyabstrahowanymi, abstrakcyjnymi. Zywymi i
poruszajgcymi sie. Nie stajg sie ,Hamletami”. Kostium zostat specyficznie uzyty, wyeksponowany

w Galerii Sztuki, tworzy z cztowiekiem w nim ukrytym abstrakcyjna rzezbe, forme. Nie komunikuje
tozsamosci, tozsamosé moze dorobi¢ performer lub widz w swojej wyobrazni. Tu zaczyna sie wolnos¢
ale i zniewolenie formg, brytg kostiumu.

Dlatego tu jesteémy.
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